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I.  DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura: Artes Gréficas |
Clave de la asignatura: ART-201
Pre-requisito: DBJ-102
Co-requisito:

Horas tedricas — Horas practica — 4—2—4

Il.  PRESENTACION:

Mediante la asignatura de Artes Graficas |, el estudiante dominara los conceptos
fundamentales acerca de las artes graficas, su historia y referencias y una breve
introduccion, la industria papelera, los sistemas de pre impresion, impresion y post
impresion.

. PROPOSITOS GENERALES:
Al finalizar el curso, el alumno seré capaz de:

« Obtener los conocimientos necesarios sobre las Artes Graficas su importancia y su
historia y referencias.

 Dominar todo lo relacionado al manejo de las aplicaciones y herramientas en las artes
graficas y el disefiador y la industria.

IV. GUIAS APRENDIZAJE:

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD I.- Introduccion a las Arte s Graficas: Al finalizar
esta unidad, el alumno dominara todo lo relacionado a las Artes Graficas, la
introduccion a las artes graficas y sus técnicas, el disefiador grafico y la industria
grafica y los métodos de trabajo en un proyecto grafico.

Leccion 1.1.  Artes Graficas.

Leccién 1.2.  Artes graficas y sus técnicas.

Leccién 1.3.  El disefio grafico.

Leccién 1.4. El disefiador y la industria grafica.
Leccién 1.5.  Método de trabajo en un proyecto grafico.

Chat.- Aportes y sugerencias acerca de las Artes graficas.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias de las artes
graficas y sus técnicas.

Tarea 1.- Investigar sobre el disefiador grafico.

Tarea 2.- Analizar el disefiador y la industria grafica.

Tarea 3.- Investigar los métodos de trabajo en un proyecto grafico.

Prueba Guia # 1.
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GUIA APRENDIZAJE UNIDAD II.- Historia y referencias de las artes graficas: Al
término de esta unidad, el alumno entendera todo lo relacionado a la Historia y
referencias de las artes graficas, las artes graficas en el mundo antiguo y medieval, el
sistema de escritura y el alfabeto greco-romano, las primeras obras impresas y la
Xilografia.

Leccion 2.1.  Las artes graficas en el mundo antiguo y medieval.
Leccion 2.2.  Sistema de escritura.

Leccion 2.3.  Alfabetos greco-romanos.

Leccion 2.4.  Marcas, simbolos y sefias.

Leccion 2.5.  Las primeras obras impresas.

Leccion 2.6.  La Xilografia.

Leccion 2.7.  Publicidad e identidad corporativa en el mundo antiguo.
Leccién 2.8. Amanuenses.

Leccién 2.9.  Gutenberg.

Leccion 2.10. Libros Incunables.

Chat.- Andlisis y comentarios sobre Las artes graficas en el mundo antiguo
y medieval.

Tarea 1.- Investigar y analizar el sistema de escritura.

Tarea 2.- Analizar el alfabeto greco-romano.

Tarea 3.- Investigar la Xilografia.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre

los libros incunables.
Prueba Guia # 2.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD Ill.- Industria Papelera: Al concluir esta unidad, el
alumno aprendera todo lo relacionado a la Industria Papelera, los tipos de papel y las
hojas y los pliegos, las aplicaciones, el muestrario y el papel en las maquinas.

Leccion 3.1.  La Industria Papelera.
Leccion 3.2.  Tipos de papel.
Leccién 3.3.  Aplicaciones.

Leccion 3.4.  Hojas y pliegos.
Leccion 3.5.  Muestrarios.

Leccion 3.6.  El papel en la maquina.

Chat.- Aportes y sugerencias sobre la industria papelera.

Tarea 1.- Analizar la importancia de la industria papelera en el Arte Grafica.
Tarea 2.- Investigar los tipos de papel.

Tarea 3.- Investigar las hojas y los pliegos.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre la

importancia del Muestrarios.
Prueba Guia # 3.



GUIA APRENDIZAJE UNIDAD IV.- Sistemas de Pre impres
unidad, el alumno aprendera todo lo relacionado al Sistema de Pre impresion, la
construccion de originales gréficos y el tratamiento de imagenes, los conocimientos de
tinta, las herramientas y los materiales.

Leccion 4.1.
Leccién 4.2.
Leccion 4.3.
Leccion 4.4.

Leccidn 4.5.
Chat.-
Tarea 1.-
Tarea 2.-
Tarea 3.-

Foro.-
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ion: Al concluir esta

El sistema de pre impresion.
Construccion de originales graficos.
Tratamiento de imagenes.
Conocimientos de tintas.

Herramientas y materiales.

Aportes y sugerencias del sistema de impresion.

Analizar la construccion de originales graficos.

Practica sobre el conocimiento de tintas.

Investigar sobre el tratamiento de imagenes.

Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre el

sistema de pre impresion las herramientas y los materiales.

Prueba Guia # 4.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD V.- Sistemas de impresion:
unidad, el alumno aprendera todo lo relacionado al Sistemas de impresion, los
sistemas de tipos méviles y todo lo relacionado a este sistema.

Leccion 5.1.
Leccion 5.2,
Lecciéon 5.3.
Leccion 5.4.
Leccion 5.5.
Leccion 5.6.
Leccion 5.7.
Leccion 5.8.

Leccién 5.9.
Chat.-
Tarea 1.-
Tarea 2.-

Tarea 3.-
Foro.-

Al concluir esta

El sistema de impresion.
Sistema de tipos moviles.
Lin6leum.

Monotipia.

Linotipia.

Serigrafia.
Huecograbado.
Flexografia.

Offset.

Aportes y sugerencias sobre el sistema de impresion.
Analizar los sistemas de tipos moviles.
Investigar sobre lin6leum, monotipia y linotipia.

Investigar acerca de serigrafia, huecograbado y flexografia.
Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre el
sistema de impresion.

Prueba Guia # 5.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD VI.- Post impresion:
aprendera todo lo relacionado a la Post impresién, el barnices, las aplicaciones de
diferentes apagados, los troquelados, los plegados y el sistema de encuadernado.

Leccion 6.1.
Leccion 6.2.
Leccion 6.3.
Leccion 6.4.
Leccioén 6.5.
Leccioén 6.6.
Chat.-

Tarea 1.-

Al concluir esta unidad, el alumno

La post impresion.
Barnices.
Aplicaciones de diferentes acabados.

Troquelados.
Plegados.

Sistemas de encuadernados.
Aportes y sugerencias de la Post impresion.
Analizar las aplicaciones de diferentes acabados.
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Tarea 2.- Investigar acerca de Barnices.

Tarea 3.- Analizar los troquelados y los plegados.

Tarea 4.- Investigar el sistema de encuadernados.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre la Post
impresion.

Prueba Guia # 6.
Prueba Final.



